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http://www.squareboy.de
http://www.squareboy.de

Freie Projekte

—

| Urbane Kunst / Installation

04
06
08
09

b W N O

/
/
/
/

Lets Talk

48 Saulen der Gesellschaft
Merzbau #2

City-Loop Machine #2
City-Loops Ausstellung
City-Loop Machine # |
Der Rattenfanger

Licata Street-Art Festival

3 Kollaboration / Gruppenausstellung

31
33
34
35

36

Tropical Heins Kollektiv

Fantasia Gruppenausstellung

Come To Where the Magic Happens
Gruppenausstellung

Das hundische Herz

Kollaborative Rauminstallation

A cidade impossivel / Die unmdgliche Stadt
Kollaborative Wandgestaltung

2 Audiovisuelle Projekte

20
22
24
27
29

[D |8
/ \

4 Malerei

38
40
43
44

Blu Hustle

WHEN UUUUUUUU SLEEP
Street-Comic

lestrator

Die Grauen Herren
Karton Abi

This is Not a Car
The lllestrated Album
Animals Like Us
City-Loops Malerei

Titelfoto auf Seite 1 von Tom Wesse

Seite 2



Bemalte Stellwand, entstanden im Rahmen der Tropical Heins /
Camillo Schneider Ausstellung in der Galerie Blech, Halle, 2024




Let’s Talk

Kunstinstallation

Anlasslich des Tags der Deutschen Ein-
heit realisiert Gunther Schumann eine In-
stallation im AufBenbereich des Landes-
kunstmuseums Moritzburg. Die Skulptur
stellt  verschiedene  gesellschaftliche
Gruppierungen mit unterschiedlichen

Kommunikationshaltungen dar.

Beim Betrachten aus verschiedenen Per-
spektiven wird deutlich, dass jede Figur
zweimal dargestellt ist — dadurch entste-
hen vielfaltige Begegnungssituationen.
Mit diesem Werk kommentiert der
Kinstler den offentlichen politischen Dis-
kurs, der zunehmend von Polemik und

Aggression gepragt ist.

Herzlichen Dank an Alexander Roschke,
Sophie Mildner, Claudius Worbs und

Antonio fur die Unterstutzung.

Mal3e: 4 x 8m
Spruhfarbe auf OSB-Untergrund

Fotos: Tom Wesse
Halle, 2021

Seite 4



Seite 5



48 Sdulen
der Gesellschaft

Urbane Kunst

Totempfahle sind monumentale Skulptu-
ren mit starkem Denkmalcharakter. Be-
sonders in der indigenen Bevolkerung
Nordamerikas erfullten sie unterschied-
liche Funktionen, etwa die Darstellung
einer Familiensaga. lhre Bedeutung er-
schlief3t sich jedoch selten auf den ersten
Blick — nur die jeweiligen Familienmitglie-
der konnen die verborgenen Botschaf-
ten entschlusseln. Gerade diese Mehr-
deutigkeit macht Saulen fir mich als
Kunstobjekt besonders spannend. Doch
wie konnte ein Totem fur Halle-Neu-

stadt aussehen?

In meiner Gestaltung habe ich versucht, | = — E £ |

verschiedene lokale kulturelle und sozia- = L . R | (g™ ' r— — —————— T

e Konflikee aufzugrefen und n eine co- G .u....ml-‘f TR T  nn YR u7 M-I || I

ui AHEARERRF it
EEEEEEEr T .. WSl EE: BNEEE EEEE VE .

michafte Bildsprache zu Ubersetzen. Da = ey e - —-
die Saule freisteht und einen relativ ge-
ringen Durchmesser hat, lag mein Fokus
darauf, moglichst viele Sichtachsen zu
berucksichtigen und sie auch im Vor-

Ubergehen ansprechend zu gestalten.

Die Arbeit ist Teil des 48 Saulen-
Festivals der Freiraumgalerie

Wandfarbe auf lackiertem Untergrund
Halle, 2024
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Merzbau #2

Einzelausstellung /
Rauminstallation

Wann ist Kunst privat — und ab welchem
Punkt wird sie eine offentliche Angele-

genheit!

Als Hommage an den dadaistischen
Dichter Kurt Schwitters entsteht eine
raumgreifende temporare Skulptur vom
Kinstler Gunther Schumann alias Square
Boy in der Kunsthalle Ost. Diese wird aus
Karton, Holz und anderen recycelten

Materialien angefertigt.

Der Begriff Merz steht laut Schwitters
fur eine Art Gesamtweltbild. Dabei
steht fUr diese Arbeit besonders im Fo-
kus, dass der Merzbau fur Schwitters
lange Zeit ein stilles, privates Kunstwerk
darstellte, welches erst spat eine offent-
liche Aufmerksamkeit erlangte. Schwit-
ters hatte die Existenz seiner Installation

lange verschwiegen.

Gefordert von der Kulturstiftung des
Freistaates Sachsen und der Stadt

Leipzig / Kulturamt
Leipzig, 2023
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City Loop-Machine #2

Urbane Kunstinstallation

Die City-Loop Machine#2 war eine interaktive Kunstinstallation von Gunther Schu- |
mann in Zusammenarbeit mit dem Kulturkiosk Blohmstraf3e. Der Kinstler nahm lo- L
kale Umgebungsgerausche auf und band diese in eine audiovisuelle Installation ein. 1
Passant*innen wurden durch die Interaktion mit der City-Loop Machine dazu einzu- ' - I_ p
—_

laden, ihre gewohnte Stadtumgebung neu zu entdecken. —L,.
J L]
: )

Kooperation mit dem Kulturkiok Blohmstral3e

Gefordert von der Stadt Hamburg-Harburg
Hamburg-Harburg, 2022
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City-Loops

Urbane Wanderausstellung E

City-Loops ist eine modulare Ausstel-
lung, die je nach Raumsituation angepasst
werden kann.

Ziel ist es, Kunst an ungewohnlichen Or-
ten in der Stadtumgebung zu zeigen und
sie so einer breiten Schicht von Men-

schen zuganglich zu machen.

Die Bilder und Skulpturen von City-

Loops befassen sich thematisch mit dem
menschlichen Zusammenleben in einer

Grof3stadt. Dargestellt sind fiktive Sze-

nen und Handlungsablaufe, die wie kleine
Puzzleteile ineinandergreifen und flr gro-
Bere soziale- und politische Zusammen-

hange stehen.

Vergangene Ausstellungen

2022 Eindhofen (NL)

2021 Halle

2020 Hamburg, Sangerhausen,

Zwickau, Leipzig

Entstanden im Rahmen des
Masterstudiums der HAW Hamburg

www.city-loops.com
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City Loop-Machine #1

Interaktive Kunstinstallation

Mithilfe eines Midi-Controllers werden verschiedene Animationen und Sounds

angesteuert. Der Kunstkiosk wird so zur Skulptur im urbanen Raum.

Gefordert vom hr. Fleischer e.V.

Fotos von Tom Wesse
Halle, 2021
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Der Rattenfanger
von Liinen
Rauminstallation

Als 2024 ein namhafter AfD-Politiker auf einer Sim-

son durch Thuringer Schulen rollte, um dort fur seine

politischen Zwecke zu werben, musste ich unweiger-
lich an die deutsche Erzahlung Der Rattenfdnger von
Hameln denken. In dieser Geschichte mussen die Kin-
der fur die Versaumnisse ihrer Eltern bezahlen, indem

sie vom wiutenden Rattenfanger verflhrt und ent-

fuhrt werden.

Diese Analogie schien mir besonders treffend, da die
AfD derzeit verstarkt in sozialen Medien wie TikTok
prasent ist — Plattformen, die vor allem von einem
jungen Publikum genutzt werden. Die traurige Reali-
tat ist, dass Uberall dort, wo rechtsextremen Akteu-

ren Einfluss in Schulen gewahrt wird, auch die Ge-

waltbereitschaft ~ unter  Kindern  steigt.  Sie
ubernehmen die propagierten Dogmen oft unreflek-

tiert.

Meine Rauminstallation umschlief3t die Besucher*in-
nen vollstandig und erzeugt so eine immersive 360-
Grad-Erfahrung, die hoffentlich mein politisches An-

liegen eindringlich verdeutlicht.

Entstanden im Rahmen von: Kunst im Hyperraum
Spruhfarbe und Wandfarbe
Magdeburg, 2024
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Licata Street-Art
Festival
Gestaltung urbane Objekte

Wahrend des Licata Street-Art-Festivals
gestaltete ich verschiedene urbane Ob-
jekte, wie beispielsweise Stromkasten
und Betonpfeiler. Diese setzen farbige
Akzente in der geschichtstrachtigen Um-

gebung.

Kurioserweise erhielten wir vom Burger-
meister von Licata einen Papierausdruck,
der uns de facto die Lizenz erteilte, alles
anzumalen. Auch die verschiedenen Zi-
vilpolizist*innen, die mich wahrend mei-
ner Malaktionen tagsuber kontrollierten,
waren Uberrascht von diesem unge-

wohnlichen Dokument.

Lackfarbe auf urbanen Objekten

Licata, Italien, 2019
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BLU HUSGKTLE

Blu Hustle

Musik und visuelle Kunst

Die Musik von Blu Hustle oszilliert stilis-
tisch zwischen Trip-Hop, Elektro und
Elektropop. Mit Hilfe von Synthesizern

und Schlagzeugkompositionen entstehen g

atmospharische Klangwelten. Der Name

,Blu Hustle” leitet sich ab von: ,Blue®,

"E't-

-

s
JI_ )

was blau, aber auch melancholisch be-

£ oy

deutet und ,to hustle“, was im Street-

3
g
T
-I
e W= s

.
-

Slang so viel heil3t, wie: sich tot zu arbei-

[ ] I.I.l" 4

ten. et L ot .,
.{_: : SR &
A% !,1-.:" :;J..‘ ; h L.::.""' :
Bei Blu Hustle geht es vorallem um Ent- e ’I -
¥ S R 1
fremdungserfahrungen. Um dies zu ver- ; i)

mitteln, soll perspektivisch eine audiovi-
suelle Performance realisiert werden, bei
der Videoinhalte und Musikinhalte fusio-
nieren. Da dies technisch und materiell
sehr aufwandig ist, suche ich aktuell nach
Projektpartnern mit dem Schwerpunkt

Kamera, Tanz und Kostumbild.
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https://www.bluhustle.com

BLU HUSGK TLE

BEW HUSTLE

1 T Y

links  Albumcover, Changing Tides, 2020
rechts Albumcover, Rain City, 2021
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WHEN UUUUUU SLEEP

Urbaner Animationsfilm

Mithilfe eines Videoprojektors wurden animierte Clips in den
offentlichen Raum hinein projiziert. Diese wurden mit der Mu-

sik von Blu Hustle unterlegt.

Vorfiihrungen

2025 Local Shorts, Halle

2023 Kunststiftung Sachsen-Anhalt

2022 Reykjavik Independent Film Festival
2021 Prague International Film Awards

Prague Music Video Awards Awards

Dauer: 04:32 Minuten
Youtube Videolink

Videoprojektion, Musik, Einzelbildanimation
Geordert von der Kunststiftung Sachsen-Anhalt

und der Klosterbergischen Stiftung
Halle und Leipzig, 2020

BLU HUSGKTLE



https://www.youtube.com/watch?v=mmrjAQSb0dY

- e — BLU HUSSY'TLE
WHEN UUUUU SLEEP wurde im Rahmen der Ausstellung Local 1 _ - e

Stories der Kunststiftung Sachsen-Anhalt gezeigt und durch eine

Installation aus Kartonobjekten erganzt

Gruppenausstellung: Local Stories
Kunststiftung Sachsen-Anhalt

Ausstellungsfotos: Matthias Ritzmann
Halle, 2023
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Street-Comic
Urbanes Animationsvideo

Was passiert, wenn Comic und Street-
Art auf spielerische Weise miteinander
verschmelzen? In der tropischen Stadt
tauchen plotzlich sonderbare Wesen auf
— halluzinierende Affen, sprechende Be-
tonpfeiler und andere surreale Gestalten.
Das Projektergebnis ist ein sequenzielles

Video, das nachtraglich vertont wurde.

Die einzelnen Sequenzen entstehen
durch eine Kombination aus Paste-Up
(Street-Art), Puppentrick und Stop-Moti-
on-Technik. Die Asthetik erinnert dabei
an eine animierte Diashow. Zukunftig
sollen weitere Street-Comic-Episoden
folgen, um diese Technik weiterzuentwi-
ckeln und neue erzahlerische Moglichkei-

ten auszuloten.

Dauer: 08:38 Minuten
Karton, Einzelbildanimation
Youtube Videolink

Gefordert vom Goethe-Institut Brasilien
und der Kunststiftung Sachsen-Anhalt

Salvador de Bahia
Brasilien, 2017
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https://www.youtube.com/watch?v=GYIfVIn_6l8

Gruppenausstellung: In Your Eyes

Exponate: Street-Comic Film, verschiedene Kartonobjekte

Kunststiftung des Landes Sachsen-Anhalt
Halle, 2018
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lllestrator
Musik und visuelle Kunst

lllestrator ist das Hip-Hop-Alter Ego des
lllustrators und freischaffenden Kinstlers
Gunther Schumann. Die Kunstfigur er-
moglicht es ihm, auch unbequeme Wahr-

heiten direkt auszusprechen.

Seine Musik setzt sich thematisch mit ge-
sellschaftlichen Beobachtungen und per-
sonlichen Konflikten auseinander. Bei
Live-Auftritten wird lllestrator oft von
seinem Zebra Pope One und der Jazz/

Funk-Band The Fonkey Donkeys begleitet.

Aktuell umfasst sein Werk drei Studioal-

ben und zwei Musikvideos.

lllestator Album Release
Gitarre/Synth Albrecht Schumann
Schlagzeug Constantin Maas
Featuregaste Benjamin Korber
Toni Eckelmann

Fotografie Tom Wesse

www.illestrator.de

Seite 24
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lllestrator Alben

links

Albumcover, lllestrator, 2018
Albumcover, Jet-Life, 2019

mitte

Albumcover, Richtige Kunst, 2023

rechts
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lllestrator Animationsvideo
Lange: 04:30 Minuten
Youtube Videolink

2018
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https://www.youtube.com/watch?v=GsOTjuMIg5k

Die
Grauen Herren
Experimenteller Film

Die Grauen Herren ist ein experimentel-
les Musikvideo, inspiriert vom Universum
von Michael Endes Momo. Der Protago-
nist wird von den Agenten der Zeitspar-
kasse rekrutiert und setzt alles daran, sei-
ne Freunde vom Sparen ihrer Lebenszeit
zu Uberzeugen. Doch schon bald erkennt
er, dass er dieser Aufgabe nicht gewach-
sen ist — sehr zum Missfallen der Agen-
ten. Der Spiel3 dreht sich um: Aus dem

Uberzeugten Zeitjager wird ein Gejagter.

Dauer: 04:20 Minuten
Youtube Videolink

Storyboard, Kostlime, Sets, Regie,
Schnitt, Postproduktion
Gefordert von der Kunststiftung
Sachsen-Anhalt und der

Klosterbergeschen Stiftung
2016

Vorfiihrungen
2017 Mach-Festival, Halle
Sehsuchte, Leipzig
Berlin Music Video Awards
2016 Woagemutig, Halle
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https://www.youtube.com/watch?v=snuqnx6Gzp0

Gruppenausstellung

Skulpturen und Video

Kunststiftung Sachsen-Anhalt

Foto von Colette D6rrwand

Halle, 2016
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Karton Abi
Kostiimgestaltung und
Video

Was wurdest Du tun, wenn Du einen Tag
lang als Comicfigur verbringen wirdest?

Diese Arbeit ist ein Ergebnis des einwo-
chigen Workshops Graphic Short Stories
des Goethe-Instituts Istanbuls und der

Deutsch-Turkischen Jugendbrucke.

Dauer: 05:04 Minuten
Kartonkostim, Video

Vimeo Videolink

Vielen Dank an Seda und Cansu
Projektstipendium: Urbane Utopien

Goethe-Instut Istanbul, 2015
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Galerie Blech, Halle 2024




Tropical Heins
Kunstkollektiv

2013 grindeten Robin Kowalewsky und
ich das Kunstler*innenkollektiv Tropical
Heins.

Zunachst bewarben wir uns regelmallig
beim urbanen Kunstfestival ibug und ex-
perimentierten dort auf der Brache mit
neuen Arbeitsweisen. Das Festival er-
moglichte es uns, vollig ergebnisoffen
und prozessorientiert mit neuen Materi-
alien und Themen zu arbeiten. Gleichzei-
tig entwickelten wir eine gemeinsame
kinstlerische Arbeitsweise und einen ei-

genen Stil.

Da diese Projektwochen auf zehn Tage
begrenzt waren, entstand ein klarer Ar-
beitsrahmen, der uns einen intensiven
Austausch ermoglichte. Wie man sich
vorstellen kann, trifft man bei kinstleri-
schen Vorhaben auf kreative Hindernis-
se, Konflikte und Uberraschungen, die es
gemeinsam zu bewaltigen gilt. Jede*r von
uns muss an der einen oder anderen Stel-
le zugunsten der kollektiven Arbeit zu-

ruckstecken.

Fotos rechts

ibug 2017

ibug 2018

Room Boom 2020
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In dieser Zeit entstand auch unser Refe-
renzprojekt: eine urbane Minigolfbahn, die
aus verschiedenen gefundenen Objekten
konstruiert und bemalt wurde.

Obwohl Robin mittlerweile am anderen
Ende der Welt lebt, wuchs das Kollektiv
mit der Zeit um neue Mitglieder. Dadurch
veranderte sichauch der Charakter des
Kollektivs stetig. Mittlerweile finden unse-
re Projekte vermehrt im Galeriekontext
statt, und es kamen neue Materialkompe-

tenzen hinzu.

Die prozesshafte und kommunikative Ar-
beitsweise bleibt jedoch weiterhin der
Kern von Tropical Heins — und nach jeder
intensiven Arbeitswoche ist eine anschlie-

Bende Fahrt zum Sperrmdll unvermeidbar.

Aktuelle Mitglieder
Katharina Briski
Francisco Fose
Marin Nielebock

Gunther Schumann

Ehemalige Mitglieder
Jantje Almstedt
Robin Kowalewsky

Alexander Roschke
Fotos rechts
Galerie Blech, Halle

Galerie Bdro Fiir, Halle

www.tropical-heins.com
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Fantasia
Gruppenausstellung

2022 planten wir eine Wanderausstel-
lung unter dem Titel Fantasia. Da viele
der beantragten Fordermittel nicht be-
willigt wurden, waren wir umso dankba-
rer fur die Zusage der Galerie Nasty Ali-

ce, insbesondere fur die finanzielle

Unterstutzung des Kunsttransports in die

Niederlande.

{{tereqe

Wir erhielten weitestgehend freie Hand

f{fitcne

bei der Kuration der Ausstellung, was es

(((qcCce

uns ermoglichte, den Raum nach unseren

Vorstellungen zu gestalten. Da die Aus-

(g
LUy,

stellung im Rahmen des |0-jahrigen Jubi-
laums der Galerie stattfand, besuchten

uns zahlreiche Kunstler*innen der nieder-

landischen Kunstszene.

Gruppenausstellung mit
Jantje Almstedt
Ruth Unger

Martin Schuster

Ausgestellte Werke von mir
3 Bilder aus der Serie This is Not a Car
| Bild aus der Serie City-Loops

Galerie Nasty Alice
Eindhoven, Niederlande, 2022
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Come To Where
the Magic
Happens

Gruppenausstellung

Urspringlich als Teil der Fantasia Ausstel-
lung geplant, setzten Alexander Roschke
und ich eine eigenstandige Ausstellung in

der Galerie Goethe 45 um.

Neben der Prasentation unserer eigenen
Werke erstellten wir gemeinsam Colla-
gen. Zusatzlich malte ich ein Wandbild in
der Nahe der Galerie, um auf die Aus-
stellung aufmerksam zu machen. Die
Vernissage wurde von einer Feuershow
von Alexander sowie einer DJ-Perfor-

mance von mir begleitet.

Gruppenausstellung mit

Alexander Roschke

Ausgestellte Werke von mir

Malerei aus der Serie Animals Like Us

Galerie Goethe 45
Bremerhaven, 2023
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Das hundische
Herz

Kollaborative
Rauminstallation

Frei nach dem Roman Das hiindische
Herz von Michail Bulgakow inszenierten
wir einen Raum beim ibug Festival 2020.
Dieser zeigt einen Operationssaal aus
der Sicht eines Hundes, dem Protagonis-
ten Lumpi. Dieser wird von einem Pro-
fessor in Gewahrsam genommen und
kurze Zeit spater in eine menschenahnli-

che Kreatur verwandelt.

Zusammenarbeit mit
Sophie Mildner

Acrylfarbe, gefundene Objekte,
Lichtinstallation

Im Rahmen des ibug 2020-Festivals
Zwickau, 2020
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A cidade impossivel /
Die unmogliche Stadt
Kollaboratives Wanabild

Im Rahmen meiner Kinstlerresidenz lud ich mehrere lokale
Graffiti-Klnstler ein, mit denen ich die Wand des Goethe-Instituts
bemalete. Zuerst gestaltete ich eine leere Stadt,die dann von der
Fantasie der Kinstler gefllt wurde.

Der Malprozess wurde als Event angekiindigt, damit Gaste die Ver-

wandlung der unmoglichen Stadt beobachten konnten.

Goethe-Institute Salvador de Bahia

Fotos: Lara de Caravalo
Brasilien, 2017
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This is Not a Car
Malereiserie

by ‘B PSFiAvYy &
s il L e i ! Ll
L ) J 3

Als leidenschaftlicher Radfahrer hatte ich schon immer ein zwie-

= W, N

spaltiges Verhaltnis zu Autos. Kaum etwas pragt sich so ein wie das

g

|1_

Gefuhl, in einer engen Stral3e von einem Porsche-SUV an den Rand
der Fahrbahn gedrangt zu werden — und seinem Schutzengel dabei

ein stummes Dankesgebet zu schicken.

Besonders in Deutschland gleicht das Auto beinahe einem Anbe-
tungsobjekt: Es wird sorgfaltig poliert, liebevoll gehegt und stolz zur
Schau gestellt. Selbst in Zeiten der Elektromobilitat bleibt es ein
Statussymbol — ein Zeichen der Energiewende und Ausdruck des
personlichen Lebensstils. Doch inwieweit dient die Wahl eines
Fahrzeugs tatsachlich einem praktischen Zweck, und wo beginnt

der reine Objektfetischismus?

In meiner Serie This is not a Car beleuchte ich mit Humor das Ver-
haltnis zwischen Fahrzeug und Fahrerin. Denn nicht selten lasst sich
an der Wahl des fahrbaren Untersatzes auch der Charakter seines
oder seiner Besitzerin ablesen. Die Bilder sind im Rahmen eines

VG-Bild-Kunst Stipendiums entstanden.

| 3 Bilder

MalB3e: 80 x [20cm

Acrylfarbe auf Holzgrund

Leipzig, 202 |

Erstellt im Rahmen eines VG-Bild-Kunst Stipendiums

Foto rechts

Gruppenausstellung Fantasia,
Eindhoven, Niederlande, 2022
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The lllestrated
Album

Malereiserie

Die Verbindung von Musik und Video
fasziniert mich, seit ich denken kann. Da
ich seit rund zehn Jahren selbst Musik
produziere, zeichne und gestalte, war es
fir mich naheliegend, diese kinstleri-
schen Disziplinen miteinander zu ver-

knapfen.

Mit meinem aktuellen Album Richtige
Kunst von meinem Hip-Hop-Alter Ego
lllestrator bin ich diesen Weg konse-
quent weitergegangen: Zu jedem Musik-
stuck habe ich eine Malerei angefertigt.
Es sind insgesamt |4 Malereien entstan-
den.

Aktuell animiere ich diese Bilder digital,
um sie fur Live- sowie Ausstellungssitua-

tionen aufzubereiten.

Aktuell 14 Bilder
Acrylfarbe auf Holzgrund
MalBe: 150 x 150cm

100 x 150cm
2025
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Animals Like Us
Malereiserie

Alles begann damit, dass mein ehemali-
ger Mitbewohner mich als , Goldfisch”
bezeichnete. Zunachst wusste ich nicht,
warum, aber offenbar sah er eine gewis-
se Ahnlichkeit zwischen mir und diesem

blubbernden, goldglanzenden Wesen.

Je mehr ich dartuber nachdachte, desto
klarer wurde mir, wie oft wir Tiere ver-
menschlichen — und umgekehrt auch
Menschen tierische Eigenschaften zu-
schreiben. So gibt es Katzenmenschen
und Hundemenschen, aber auch Drecks-
schweine oder Klammeraffen, um nur eini-

ge Beispiele zu nennen.

Diese fortlaufende Bilderserie nimmt die
Beziehung zwischen Mensch und Tier auf
humorvolle Weise unter die Lupe. Dabei
stehen fur mich die charakteristischen
Attribute im Vordergrund — nicht eine

naturalistische Darstellung.

Aktuell bestehend aus 10 Arbeiten
Male: 60 x 40 cm
Acrylfarbe auf Holzgrund

Fortlaufende Serie

Seite 42



Seite 43



City-Loops

Malereiserie

Die Malereien von City Loops sind wie
ein Mosaik konzipiert. Die einzelnen Bil-
der konnen in beliebiger Kombination
zusammengestellt oder auch einzeln pra-
sentiert werden. Dank seitlich ange-
brachter Verankerungen lassen sie sich
miteinander verbinden und freistehend
auf Stelen prasentieren — oder ganz klas-
sisch an der Wand aufhangen. Eine trans-
parente Lackierung macht alle Werke

wetterbestandig.

Foto rechts: Tom Wesse
20 Einzelbilder

100 x 100 cm

Acrylfarbe auf Holzgrund
Hamburg, 2020
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Der Stau

Ausstellungsfoto: Galerie Nasty Alice,
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WWW. square b‘oy. de
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Salvador de Bahia, Brasilien 2017
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http://www.squareboy.de
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